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Un week-end festif pour
vous plonger dans l'univers
des chevaliers et de la £
gastronomie au Moyen Age !

12/07 | Bawwaver | 13/07

MEDIEVAL

de 10h | 12/07 | de 10h
a 20h a20h | a18h30

Retrouvez la programnmation
et les informations pratiques
sur notre site internet.

www.commanderie-arville.com

02 54 80 75 41 @\ COMMANDERIE

/) D’ARYILLE



BanqQuet mEDiEvAL - samEDi A 20H
De savoureuses ripailles vous attendent dans
la grange aux dimes. Ce festin est concocté
par un spécialiste de |'art culinaire au Moyen
Age, Fabian Miillers avec le collectif Cuisine

ViE DE camP AVEC LEs Amis DV 7 3 DY aflovos DEmonstrations be comsats A L'EPEE
CHateav DE CHAtEAUDUN XVE siEcLE - avec L’AMHE Dvnois

Samedi a 11h30 et 16h
Dimanche a 11h et 16h - 15 min.

Samedi
10h30 - Début des activités en

de Chateandon

11h30 - « Peins ton blason a I'encre historique.
vege;ale » (pour |e.Jel;ne public) Initiation AV BEHOVRD LEGER_ o - Uniquement sur réservation -
12h - Repas et vie de camp Samedi de 10h30 & 11h30 &de 14h a 16h 3 %
14h - Travail du cuir et fabrication de Dimanche de 10h30 a 11h, de 11h30 a 12h .‘; POLE «CONFERENCE GOURMANDE»
bourses (pour le jeune public) & de 14h 3 16h ‘é . . . .
« De la regle de Saint Benoit aux croisades,

14h30 - Fabliaux

15h - « Peins ton blason a I'encre
végétale » (pour le jeune public)

quelle pouvait-étre I'alimentation d'un moine-
soldat ? » - Fabian vous invite a découvrir
I'alimentation des Templiers a travers une
rencontre qui promet d'étre savoureuse.

Dimanche 3 11h30 et 14h30- ¥ 1h30

Ce programme

est susceptible
de modifications

15h30 - Danses médiévales

16h30 - Travail du cuir et fabrication de
bourses (pour le jeune public)

17h - « Peins ton blason a I'encre
végétale » (pour le jeune public)

17h30 - A la découverte de I'armement.

18h15 - Présentation des Arts Martiaux -
Historiques Européens (AMHE)

19h - Guylderic le barde et son concert

Dimanche
De 10h30 a 16h => identique au samedi

16h30 - Travail du cuir et fabrication de
bourses & « peins ton blason a |'encre
végétale » (pour le jeune public)

17h - A la découverte de I'armement

17h30 - Présentation des Arts Martiaux
Historiques Européens (AMHE)

18h - Guylderic le barde et son concert A :
POLE «GOURMAND»

Trois métiers du Moyen Age
a découvrir : la talmeliére,
I'espiciere et la cuisiniere.
POLE «tABLE Vivante» Samedi de 10h a 18h _ € ey
Dimanche de 10h a 18h30 A N ey

S ) Apprenez a dresser la table S

== d'un banquet en compagnie du : .
POLE «ARCHEOLOGIE EXPERIMENTALE» Billetterie ﬂﬂ Toilettes Restauration Tables

médiateur.
Initiez-vous a |'archéologie et donnez

Samedi a 12h, 13h30, 15h et 17h
vie a I'histoire ! = ) Coin
Dimanche 3 16h30 - B 2h BroVgN: «bébé» m i

Dimanche a 11h30, 13h30, 15h et 17h
X 45 min.




BataiLLES ET RiPAILLES

Samedi 12 et dimanche 13 juillet

La Commanderie d'Arville vous invite a découvrir un événement inédit, mélant
reconstitutions historiques, recherches historiques et pratiques actuelles
inspirées du Moyen Age. Cette manifestation vous propose un regard renouvelé
sur la société médiévale a travers deux grands themes : |'art du combat et
I"histoire de I'alimentation.

Les Amis du Chateau de
Chateaudun

Ces passionnés vous propsent de découvrir

I'art du combat a la fin du Moyen Age a travers
plusieurs animations:

e démonstrations de combats

e initiations au béhourd léger (enfants & adultes)
e présentation de |I'armement du XVe siecle

Ces reconstituteurs vous accueillent également
sur leur campement, ou vous pourrez en
apprendre davantage sur la vie quotidienne au
Moyen Age : herboristerie, héraldique, travail du
cuir, etc.

Compagnie La Muse

Fabian Millers, chercheur en histoire de |'alimentation, et les artistes de la
compagnie vous invitent a explorer les golts et les pratiques culinaires du Moyen
Age a travers quatre péles d'activité.

s vous invitent par ailleurs a un délicieux banquet médiéval, inspiré de recettes
médiévales et servi dans la grange aux dime le soir du 12 juillet. L'accés a la
soirée est possible uniquement sur réservation.
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