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Les vacances d’ automne - la programmation
Un nouveau programme d'activités est organisé a la Commanderie d'Arville durant les prochaines
vacances.

«Alice au pays des merveilles» - murder party en famille
A l'occasion d'Halloween, la Commanderie d'Arville organise un jeu d'immersion, a tester en famille ou

entre amis, une murder party sur le theme d'«Alice au pays des merveilles». Cette enquéte grandeur
nature se déroule a travers cinq espaces spécialement aménagés au sein de la commanderie et est animée

par des comédiens pour une immersion totale !

Plongées dans I'univers fantastique d'Alice, les équipes se retrouvent au coeur d'une curieuse intrigue.
Quelqu'un a osé dérober le précieux gateau d'anniversaire de la reine de Coeur | Comment sauver Alice, le
Chapelier fou, le chat de Cheshire et le Lapin blanc de la colére de la terrible reine Rouge ? En se langant
dans une enquéte palpitante a travers le site historique ! Espaces a explorer, personnages a interroger,

énigmes a élucider... les équipes auront fort a faire pour mener a bien cette aventure.

Et pour ceux qui recherchent une dose supplémentaire de frissons, deux séances nocturnes sont

également programmées le 31 octobre et le 1" novembre.

Ce jeu a été concu et est animé par la compagnie Taprobane. Initialement proposée en 2022 a la
Commanderie d'Arville, cette enquéte immersive avait rencontré un vif succés aupres des participants, ce

qui a motivé son retour cette année.

Les ateliers famille
L'arrivée des vacances scolaires marque le retour des ateliers familles a la Commanderie d'Arville. Congues
autour du plaisir de la découverte (exploration de I'histoire, d'un savoir-faire, etc.), ces activités peuvent

étre réalisées en famille ou en autonomie et sont animées par un intervenant professionnel.

Attention, le nombre de place est limité => n'oubliez pas de vous inscrire...
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Mercredi 23/10 - atelier « Dragons »

Dans les différentes cultures d’Europe et d'Asie, les dragons nourrissent depuis longtemps folklores et
mythes. Hugues Simoneau, médiateur culturel, propose de découvrir |'origine de ces fantastiques animaux
dans les différentes cultures a travers les différentes représentations. Les participants sont ensuite invités a
créer leur propre dragon !

Mercredi 30/10 - atelier « L' art du vitrail »

Le travail du matitre-verrier continue de fasciner et d’évoquer le Moyen &ge et ses cathédrales. Julie Dahan,
artisan vitrailliste, invite adultes et enfants a concevoir leur propre vitrail en utilisant les techniques
traditionnellement employées.

Apres avoir découpé le verre, les participants y ajoutent un sertissage en cuivre avant de peindre les motifs
a froid...et de repartir avec leur ceuvre!
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LES VACANCES D’ AUTOMNE A LA COMMANDERIED’ ARVILLE

LES ATELIERS FAMILLE
Mercredi 23 octobre — atelier « Dragons »

Mercredi 30 octobre — atelier « L'art du vitrail »

>> En pratique

- a partir de 6 ou 8 ans (selon I'atelier), en autonomie ou accompagné d’'un adulte
-a 14h30 (durée : 1Th30/2h)

- acces payant (droits d’entrée habituels => voir notre site internet)

- gratuité pour les abonnés

- nb de participants limité =>réservation en ligne conseillée

MURDER PARTY « ALICE AU PAYS DES MERVEILLES »
Les 31 octobre et 1 novembre

- jeu d'enquéte a résoudre en famille ou entre amis

- de 8 a 99 ans (accessible dés 6 ans);

- 2h de jeu - 5 équipes max. par séance

- 3 séances par jour : départ des équipes a 10h30, 14h30 ou 18h

- jeu d'immersion a savourer en équipe : de 2 a 10 participants

- présence d'un adulte obligatoire par équipe

- adulte: 16,50€ — enfant (6 a 17 ans): 12€; tarif réduit pour les abonnés.
- réservation en ligne nécessaire

LES VISITES GUDEES
- du 19/10 au 3/11, les mardis, samedis et dimanches a 14h30 (durée : 1h)

RESERVATIONS ET RENSEIGNEMENTS : COMMANDERIE-ARVILLE.COM / 02 54 80 75 41
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