
 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les vacances d ’automne -  la programmation  

Un nouveau programme d’activités est organisé à la Commanderie d’Arville durant les prochaines 

vacances. 

 

« La créature  du Couëtron  » -  Une mission  « spécial  Halloween  » 

Cette année, la Commanderie d’Arville propose une activité inédite pendant les vacances d’automne avec 

un jeu d’enquête pensé spécialement pour les familles : « La créature du Couëtron ». Organisé les 29 et 30 

octobre, cette animation plonge les participants au cœur d’une aventure captivante à travers le site 

historique ! 

 

Chaque automne, alors que le Perche se couvre de brumes et de brouillards, des récits étranges 

resurgissent autour de la commanderie : une ombre rôderait depuis des siècles sur les rives du Couëtron. 

Au fil des histoires transmises par les habitants, celle-ci change d’apparence — dragon, sorcière, 

fantôme… nul ne sait de quoi il s’agit vraiment. Mais une chose est sûre : cette année, il faut percer le 

mystère ! 

 

La Commanderie invite les familles à se transformer en véritables chasseurs de créatures fantastiques. 

Munies de quelques indices, elles devront parcourir le monument historique pour démasquer le véritable 

coupable. Énigmes, jeux d’observation et de manipulation jalonneront leur quête à travers la commanderie 

templière. 

 

Encadré par une animatrice de Cap-Découvertes, une société spécialisée dans le jeu de cohésion, ce 

rendez-vous est accessible dès l’âge de 6 ans et est conçu pour être joué en équipe,  

 

 

Les ateliers famille  

L’arrivée des vacances scolaires marque le retour des ateliers famille à la Commanderie d’Arville. Conçues 

autour du plaisir de la découverte (exploration de l’histoire, d’un savoir-faire, etc.), ces activités peuvent 

être réalisées en famille ou en autonomie et sont animées par un intervenant professionnel. 

Attention, le nombre de place est limité => n'oubliez pas de vous inscrire… 

-  Communiqué de presse  -   



 

 

Mardi 21 octobre  – atelier «Empre inte végétale » 

Elisabeth Dumont, médiatrice scientifique, propose aux adultes et aux enfants de découvrir la technique 

d’impression de végétaux sur tissu, aussi appelée feuille frappée ou tatakisome en japonais. Les 

participants réalisent d’abord une première empreinte sur un carré de coton puis explorent une seconde 

méthode d’impression, cette fois en négatif. 

 

Mardi 28 octobre  – atelier «Le pain, du fa çonnage à la cuisson »  

Une boulangère de l’association le « Feu de joie » vous invite à découvrir les secrets du façonnage pour 

obtenir un pain savoureux. L’atelier s’achève auprès de l’ancien four à pain de la commanderie, pour 

comprendre le fonctionnement d’un four à bois. Chaque participant repart avec sa création, à déguster à la 

maison. 

 

 

 

 

 

 

 

  

LES VACANCES D ’AUTOMNE À LA COMMANDERIE D ’ARVILLE  

 

 

LES ATELIERS FAMILLE  

21 octobre – atelier «Empreinte végétale» 

28 octobre – atelier «Le pain, du façonnage à la cuisson» 

 

>> En pratique 

· à partir de 6 ans, en autonomie ou accompagné d’un adulte 

· à 14h30 (durée : 1h30/2h) 

· accès payant (droits d’entrée habituels => voir notre site internet) 
· gratuité pour les abonnés 

· nb de participants limité =>réservation en ligne conseillée 

 

 

L A CRÉATURE  DU COUËTRON  – UNE MISSION «SPECIAL HALLOWE EN » 

Les 29 et 30 octobre 

· jeu d’enquête à résoudre en famille ou entre amis 

· de 6 à 99 ans; 

· 1h / 1h30 de jeu 

· plusieurs séances par jour : départ des équipes à 10h30, 11h30, 14h30, 15h30 et 16h30 

· jeu d’immersion à savourer en équipe : de 2 à 5 participants (présence d’un adulte 
obligatoire) 

· enfant (6 à 17 ans):  6€; adulte:  8,50€ – gratuit pour les abonnés 

· réservation en ligne conseillée 



 

 

 

 

LES VACANCES D ’AUTOMNE À LA COMMANDERIE D ’ARVILLE  (suite)  

 

 

LE JEU D ’ENQUETE «LE SECRET DE LA COMMANDERIE » 

A retrouver tous les jours 

 · en famille, entre amis ou en groupe; 5 pers. maximum par équipe ; 

 · conseillé à partir de 8 ans; 2 versions possibles, «jeune public» ou «joueurs confirmés» ; 

 · 1h30 environ ; 

 · adulte : 9€ ; adolescent (13 – 17 ans) : 8€ ; enfant (6 – 12 ans) : 6€ (accès au site inclus) ; 
 · réservation en ligne conseillée. 

 
 
LES VISITES GUIDEES  

 · du 18/10 au 2/11, les samedis et dimanches ; 

 · à 14h30 (durée : 1h) ; 

 · adulte : 9€ ; adolescent (13 – 17 ans) : 7€ ; enfant (6 – 12 ans) : 5€ (accès au site inclus). 
 

 

LES  INFORMATIONS  PRATIQUES  

· ouverture tous les jours de 10h à 17h30 (jusqu’à 18h les 29 et 30 octobre) ; 
· ouverture le 1er novembre ; 

   · fermeture du 3 novembre au 19 décembre. 

 
 
 
RESERVATIONS  ET  RENSEIGNEMENTS  : COMMANDERIE -ARVILLE.COM  / 02  54  80  75 41 

 


