
 

«  » ’

Depuis quelques jours, un nouveau jeu invite les visiteurs à explorer la Commanderie d’Arville. À partir d’un 

obscur et mystérieux parchemin, les participants se lancent dans une quête palpitante à travers le site 

historique, en quête d’indices et de défis à relever. Leur mission ? Ouvrir un étrange coffre et peut-être 

percer le secret des Templiers d’Arville. 

 

Avec « Le secret de la Commanderie », les joueurs retrouveront les ressorts habituels d’un escape game : 

manipulation d’objets, combinaison d’indices et jeux de déduction. Le scénario, immersif, devrait 

permettre aux joueurs de se plonger totalement dans l’histoire proposée. Ce jeu constitue aussi une 

nouvelle manière de découvrir la commanderie templière, en complément des dispositifs de médiation 

existants tels que les panneaux d’interprétation et les visites guidées. Ce type d’activité permet ainsi de 

diversifier les publics et d’élargir la médiation culturelle du site à des personnes moins enclines à 

fréquenter des établissements culturels. 

 

Afin de satisfaire un maximum de joueurs, deux versions du jeu sont disponibles : un parcours « familial » et 

une version pour « joueurs confirmés ». Le jeu est par ailleurs adapté pour les scolaires et les centres de 

loisirs. 

 

Cette enquête a été conçu par l’équipe de Cap-Découverte qui a mis tout son savoir-faire (et sa bonne 

humeur) dans la création de ce parcours ludique. Spécialisée dans la création et l’animation de jeux 

immersifs (escape game, visites ludiques, team building, etc.), cette société a déjà conçu plusieurs jeux, par 

exemple pour le Château de Bois, le Zoo de Beauval et ou le Clos Lucé. Ils proposent en outre une version 

« premium » du jeu, animée par leurs soins et incluant du tir à l’arbalète et plusieurs éléments pour 

pimenter le jeu : une activité parfaite dans le cadre d’une sortie entre amis ou un team building entre 

collègues ! 

 

Pour tester le jeu d’enquête, rien de plus simple : il suffit aux joueurs de se rendre sur le site internet de la 

Commanderie d’Arville et de réserver leur créneau horaire. L’équipe du site se tient également à la 

disposition du public pour les renseigner par téléphone. 



 

  

’ «  »

Tous les jours (aux heures d’ouverture) 
     · en famille, entre amis ou en groupe; 5 pers. maximum par équipe ; 

     · conseillé à partir de 8 ans; 2 versions possibles, «jeune public» ou «joueurs confirmés» 

     · 1h30 environ => pas de départ du jeu proposé après 16h 

    · réservation en ligne très conseillée. 

 

Tarifs : billet couplé permettant l’accès au jeu et la visite libre de la Commanderie d’Arville 

   · adulte : 9€ 

   · adolescent (13 – 17 ans) : 8€ 

   · enfant (6 – 12 ans) : 6€ 

   · accès gratuit pour les abonnés. 

 

· ouverture tous les jours de 10h à 18h30 ainsi que les jours fériés 

 

 

 


